Algoritmi (recapitulare)

- algoritmul reprezinta pasii care trebuie urmati intr-o ordine precisa, pentru rezolvarea un

anumit tip de problema in conditiile.

- pasii (operatie, instructiune) reprezinta o etapa dintr-o activitate practica, o singura operatiune

(actiune), un calcul simplu.

- pasii start, stop, citeste si scrie se gasesc in toti algoritmii :

start/ stop = inceputul / sfarsitul algoritmului

citeste = introducerea datelor in algoritm

scrie = afisarea datelor din algoritm spre noi

- tipul de problemd poate fi realizarea unei activitati practice, rezolvarea unei probleme de

matematica.

- algoritmii stau la baza programelor de calculator.

- proprietatile algoritmilor (obligatorii) :

sa fie CLAR (atat operatiile cat si ordinea lor)

sa fie GENERAL (valabil pentru toate problemele de acel tip)
sa fie CORECT (indiferent de datele particulare ale problemei)
sa aiba un numar FINIT de pasi

sa fie EFICIENT (cat mai scurt)

- reprezentarea algoritmilor :

Prin cuvinte speciale (pseudocod)
Scheme logice folosind blocuri

Cu blocuri reprezentate in programe de tip “mediu grafic interactiv” (Scratch, Blockly)

https://scratch.mit.edu/



https://scratch.mit.edu/

- Problema rezolvata. Algoritmul pt. prepararea ceaiului.

1. start
. pornim aragazul
. ludm unibric din dulap
. umplem ibricul cu apa

. punem ibricul la fiert
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6. luam o cana
7. luam un plic cu ceai si il punem in cana
8. asteptam pana fierbe apa

9. cand fierbe apa oprim aragazul

10. luam ibricul de pe aragaz

11. turnam apa fierbinte peste plic in cana
12. asteptam 3 minute

13. scoatem si aruncam plicul

14. stop



